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A\ palezité zdravotni upozornéni ochledné pocitacovych her

Epilepsie

Néktefi lidé jsou nachylni k epileptickym zachvatim, takZe u nich mohou urcite
barevné a svételné efekty vyvolat ztratu védomi. Tento jev muzZe nastat i v pfipadé, ze
se u dotycné osoby nachylnost k epilepsii nebo podobnym zdravotnim komplikacim
doposud nikdy neprojevila.

Tyto zdravotni potize se mohou projevit fadou riznych symptomu, véetné zavrati,
problému s vidénim, oénich a svalovych tika, ztraty védomi, problemd s rovnovahou,
nevédomych pohybu &i kfeci. Pokud dojde ke ztraté védomi ¢i rovnovahy, muze
dotyéna osoba upadnout a zpusobit si poranéni.

V takovychto pfipadech okamzité prestante hrat a vyhledejte pomoc lékafe. Rodi¢im
doporucujeme, aby na své déti pfi hrani dohlédli — nezletilé osoby jsou vici takovymto
zdravotnim komplikacim nachylnéjsi nez dospéli. Riziko zdravotnich komplikaci Ize
snizit pomoci nasledujicich opatfeni: dostateénou vzdalenosti od obrazovky, pouzitim
obrazovky o mensich rozmérech, hrou v dobfe osvétlené mistnosti a ukoncenim hry,
pokud se hrac bude citit unaven.

Pokud se u néktereho z vasich pribuznych jiz nékdy drive vyskytla epilepsie nebo

u néj urcité barevne ci svételne efekty vyvolaly ztratu védomi, navstivite Iékare, jesté
nez zacnete hrat.

Hodnoceni a doporuceni PEGI je platné pouze v oblastech, kde je PEGI oficialné
schvaleno.

Co je PEGI System?
Systém PEGI chrani nezletilce pfed hrami nevhodnymi pro jejich vékovou skupinu.
PROSIM, VEZTE, ?e se nejedna o Zzadny indikator obtiznosti hry. Hodnoceni PEGI
ma dvé &asti a slouzi k tomu, aby rodiée mohli pfijmout pouéené rozhodnuti ohledné
toho, jakou hru poridi svému ditéti. Prvni ¢asti hodnoceni je vek:

3-[N 7- 12 I 16

Druhou &ast hodnoceni tvori ikony Il'ldlkl.ljlcl typ obsahu hry. V zavisloti na t:-,.rpu hry
muze byt téchto ikon i vice. Vékove ohodnoceni hry odrazi intenzitu téchto slozek
obsahu. Mezi upozornujici ikony patfi:

'I.I'ULG.ﬁ.RNi STRACH SEXUALNI DROGY DISKRIMINACE HAZARD m
JATYK OBSAH

Dalsi informace naleznete na adrese http://www.pegi.info a pegionline.eu.
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UVOD DO HRY FALLOUT 3

Atomovd vélko. JiZ tato samotnd slova v nds vzbuzuji pfedstavy jadernych hfibi, plynowych masek

a vydésenyich dati krcicich se pod Skolnimi lavicemi. Ale nasi predstavivost spiSe jitfi to, co by ndsledovalo
po takovémto konfliktu. Je tomu tak proto, Ze v noSem redIném svété neexistuje pro futo situaci adekvdtni
piimér. Lidstvo jiz sice poznalo hrizu vybuchu jademé pumy, aviak jokoby zdzrakem se vyvarovalo zniceni
celé plonety. Alespon prozatim.

aus vood] na dv linie. To noS doble zntima. ¥ univetzu Falloutu viak vechnalogia kEeka kupledu daleko (I
rychlei, oviak spoletnost stdle zistdvala v zajetf kulturnich norem z padesdtych let. ila si svij idylicky Zivot

ve ,svétd zittko.” Kozdd domdcnost disponovala sluzebnimi roboty, fréely natupirované tcesy o automobily

na fazni pohon. A pak se v roce 2077 viechno zvrtlo, nebof se dlouhotrvajici vélka s Cinou wymkla kontrole

a doslo k celosvétovému jodernému konfliktu.

Ve hre Follout 3 na vds viok cekd realita na hony vzddlend té noi. Predstavte si, 7e se po druhé svétové vile é

Vy nastupujete na scénu o dvé sté let pozdéji - v roce 2077 - v prostiedi post-apokalyptického Washingtonu,
D.C. a jeho okoli. Zdejsi krajiné se prezdivd ,Velkd pusting,” je to opravdové peklo plné ndjezdnickych gangd,
hrozivych supermutantd, hnijicich divokych ghild a selhdvaiicich vojenskych robotd. Je vosim Stéstim, Ze jste
poslednich devatendct let strdvili v oficidlnim podzemnim krytu spolecnosti Voult-Tec, a sice ve Voultu 101.
Vsechno je fajn o v pohodg, dokud se vas ofec, ktery byl do té doby stiedobodem vaseho Zivoto, nerozhodne
Vault neotekdvand opustit o donuti vds tak jej ndsledovat. Vose bezpedi je tim padem v tahu.

A ted’ prijde ta dobrd zprdva. Kdyi se pred vimi oteviou obrovské dvefe Vaultu a vy se vyddte do ostrym
sluncem zalitého svéta, miZete si svij osud urcovat dle libosti. Bud miZete zodit hledat svého tdtu... nebo

se na n&j iplné vykaslat. MiZete zomifit pfimo do chatrného mésta Megatuna a sezndmit se s toméjSimi
svérdznymi obyvateli... nebo za sebe nechdte promluvit olovo.

T nejdileZitejsi véc, jokou musite o hie Fallout 3 vadét, je ta, Ze je to jen vade hra, tokze si s ni miZete
délat, co vds nopadne. Neexistuje Zddny ,sprvny” zplsob hrani. Vyzkousejte si viechny dovednosti a perky,

0 nichi se doctete v tomto manudlu. Vyzkousejte novy tahovy systém VATS. Ale hlovné nikdy nezapomeiite, e
koidd wyzvo, kterou pied vds hra postavi, md nékolik moZnych feseni a nékolik moZnych wsledka. K Gspéchu
vede mnoho cest o hra skutecné ma svij ,konec,” ole jok k nému dospéjete a joky bude, fo zdleZi jen na vds
a vasi hemi postave.

My viichni, clenové Bethesda Game Studios, doutdme, 7e si dobrodruZstvi v nosem svété uZijete stejné dobre,
joko jsme si my uZili jeho vytvdreni. Bylo pro nds cti udret svét hry Follout pfi Zivoté, abyste méli moZnost se
do néj zase po letech ponofit... nebo zaZit jeho atmostéru Gplng poprvé.

Jo, jasté jedna véc... AZ svého tdtu konednd nojdete, chovejte se k nému hezky. Nebo vite co? Délsjte si, co
cheete...

r'j

~ Tgm lny Palloat 3
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HLAVNI NABIDKA

FALLOUT 3

POKRACOVAT

Pomoci této polozky miiZete pokracovat v hrani naposledy ulozené hry.

NOVA HRA

Spusti novou hrv Follout 3,

NACTENI HRY

Umotiivje vam zvolit hru k nacteni z nabidky dfive ulozenych her.

NASTAVENI

Otevie nobidku nostaveni, kde miZete upravovat nastaveni hry, obrozu,
vuku o ovldddni. Dolii informace najdete na stroné 40.

AUTORI

Tobrazi seznam lidi, ktefi se podileli na wyvoji hry
Fallout 3.

STAZENY OBSAH
Lobrazi obsah, ktery jste si do hry Fallout 3 stahli.

R PRISNE TAJNE
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. OBRAZOVKA HRY
}:; UKAZATEL
& OZARENI
| ﬁ
E
¢
UKAZATEL
TKUSENOST]
AKCNI
BODY
BODY ZDRAVH KOMPAS UKAZATEL ZDRAVI STAV ZBRANE MUNICE
NEPRITELE
BODY ZDRAVi (BZ)
Vose celkové zdrovi. KdyZ vase BZ klesnou no nulu, vase postava umird.
KOMPAS N

No kompase uvidite smér svého putovdni a také pozice vsech nepidtel a dileitjch mist v blizkosti. Dolsi
informace o kompasu nojdete no strané 6.

AKCNi BODY (AB)

Celkovy pocet dostupnych akénich bodd zdvisi no ohrumush vasi postovy (viz systém S.PE.CLA.L no
strané 14). Akéni body jsou wyuZivdny pouze v tahovém rezimu VATS (viz strana 30).

STAV ZBRANE (STA)

Cim je tento ukozatel ket tim hori je stov vosi zbrané,

MUNICE

Dostupnd munice pro oktudlng pouZivanou zbrafi. Pruni Gislo indikuje, kolik ran zbyvé v zdsobniku, a druhé Gislo
vis informuje o celkovém mnoZstvi dostupné munice.

UKAZATEL ZDRAVI NEPRITELE

Ukozuje oktudlni zdrovi nepiitele.

UKAZATEL OZARENI

Objevi se vidy ve chuili, kdy budete ozdfeni.

UKAZATEL ZKUSENOSTI

Objevi se, kdy ziskdte body zkugenosti.

PRISNE TAIJNE
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KOMPAS A AKTIVACNI IKONY ;
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“ PRAZDNY TROJUHELNIK

Oznacuje lokaci, kterou jste jesté neobjevili.

4 PLNY TROJUHELNIK

Oznatuje lokad, kterou jste jiZ dfive objevili

4 CiLUKOLU
" Pokud mite akfivni kol, bude smér k cili tohoto dkolu vytyZen na kompasu Sipkou. Cim vice se budefe
k cili dkolu priblizovat, tim rychleji bude blikat pfislusné svétylko.

ZNACKA NA MAPE

" Pokud jste si na mapu umistili vlastni znatku, bude smér k ni wytyZen prihlednou Sipkou.

4 INACKY PRITEL/NEPRITEL
Lidé a zvifata, jeZ wvidite, budou no kemposu vyobrazeni pomoci svishych ukazateld. Zelené ukozatele
oznacuji pidtelské lidi a stvoreni. Cervené ukazatele oznatujf neprdtele. Hodnota va3eho vnimani pok
rozhodne o tom, zda je dokdZete odhalit.

ZAMEROVAC

V5 zam@fovaé se zméni vidy, kdyZ budete moct néco provést s urcitym cllovym objektem. Stisknutim
kldvesy E pok mdzZete vyznaceny objekt pouzit. Cervend ikona nebo text vds zpravi o tom, Ze se provedenim
akee dopustite zlotinu.

PRISNE TAJNE
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PIP-BOY 3000

UKAZATEL RADIACE

i SEKCE

;¢ b SR TRl <RSI BT gy it 2T (Otevieni/Lovieni Pip-Boye.
Kliknuti levym tocitkemmysi ... ... . . .. Vybér poloZek /Tdlozek /Nabidek Pip-Boye.

. Sipky nahoru a dold,
i kolecko mysi

¢ OO DRI . R i s s o i Posun v nabidkdch nahoru o dold.

UKAZATEL OZARENI

V levém hornim rohu Pip-Boye nojdete osobni méidk ozdfeni, ktery vds informuje o tom, kolik jednotek
radiace jiZ vose télo obdrZelo.

SEKCE
V Pip-Boyi 3000 najdete fii hlavni nabidky:
Statistiky - Informace o statistikach a dovednostech vasi postavy.
Predméty - Veskeré predméty, které vase postava pravé nese.
Data - Obsuhuje vose mapy, informace o ukolech, pozndmky
£ a pristupy ke vsem dostupnym radiovym signalim.

T

i

e e ]
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NABIDKA STATISTIK

%

Nobidka statistik md pét casti: Stov, S.P.E.CLA.L, dovednosti, perky, obecné.

V horni Edsti obrazovky statistik se vidy objevuii ndsledujici informace: Urovedi vai postavy, aktudlni
o maximdlni body zdravi (BZ), oktudlni o moximdlni akéni body (AB), aktudlni body zkusenasti (BZ)
o mnoZstvi zkusenosti potfebné k postupu na wyssi Groven.

NABIDKA STAVU

Nabidka stavu skytd zdklodni informace o zdravi vasi postovy. Pomoci Sipek nahoru a doli, se mizete
pohybovat mezi tfemi dilezitymi podsekcemi stavu:

KON

Tobrazuje stav kazdé edsti téla vasi postavy prostiednictvim ukazatele. Cim je ukazatel krafSi, tim vice je
dana cast tela poskozena. Kdyz je ukazatel zcela prazdny, je dana cast téla povazovdna za zmrzacenou a je
vykreslena éarkované, Pokud mdte ve svém inventdfi néjake stimpaky, muzete je stiskem klavesy S pouzit
k obnoveni ¢asti celkového zdrovi o tastecné toké k uzdraveni poskozené casti téla. Pokud si prejete pouiit
stimpok k vyleceni urdité casti télo, danou éast téla oznatte.

RAD

Tobrazuje vasi aktudlni Groven odolnosti proti radiac a také fo, jakym mnozstvim radiace byla vose postava jiz

zasaiena, Pokud mdte ve svém inventari néjaky RodAway, miizete jej pouiit stiskem kldvesy A k odplaveni tasti

radiace ze svého organismu. Pokud mate tablety Rad-X, miizete je ufit stiskem klavesy X k doasnému zvyseni

odolnosti své postavy viidi ozareni. |

Radiaci mizete byt vystaveni pisobenim prostiedi nebo pozitim znehodnocené vody a potravy. Malé mnozstvi
radiace vam neublizi, ale ozdreni se stitd o cosem zaénete trpét Skodlivymi priznaky nemoci z ozafeni (mezi né i
poffi v krojnim pripadé i smrt).

PRISNE TAIJNE
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EFE
Informuie vds o viech pozifivnich a negativnich efektech, které pravé ovliviiuji vasi postavu. Mezi foktory
ovliviiuiici vasi postave mize palit ozafeni, vase obleceni, pozité latky atd.

S.P.E.C.LA.L

Jednd se o sedm vasich primdrnich viostnosti. Jejich podrobny popis nojdete na strané 14. Minus (-) napravo
od hodnoty atributy znaéi negofivni efekt, zafimeo plus (+) znadi, Ze je tato vlastnost ovliviiovina pozitivné.

Dalsi informace najdete v sekdi o efektech v nabidee stavu, 3

1 N

DOVEDNOSTI 4

' Informace o vosich dovednostech. Dolsf informace najdete no strand 16. ' _'}.
PERKY

Specidlni schopnosti, které si mdZete zvolif, jakmile ziskate novou droved. Dalsi informace o percich ziskdte
na strondch 18-26.

OBECNE

Ide nojdete seznam mnoha svych ind v probéhu hry o toké oktudlni stav karmy (2ly, dobry, neutrdlni)
a rovnéz svou hodnost v daném karmickém stavu (napf. Satanova provd ruka).

PTRATER LSS0 kel PRITIOCY PREETT odiLchie vy
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NABIDKA PREDMETU

|
Nabidko predmétd md pét tasti: Zbrang, odévy, podpUrné prostiedky, rizné o munice. 3
ZBRANE
V této nobidce najdete viechny zbrané svého inventdre.
ODEVY ;
Tobrozi vsechny predméty, které mizete mit no sobé. Sem potii zbroje, obleteni o dopliiky, joko jsou :
klobouky.
PODPURNE PROSTREDKY
V této zdloZce najdete vSechny predméty, které mdZete zkonzumovat a ovlivnit tak statistiky své postavy, Sem
pofii stimpaky, riznd |éGivo, ale také knihy a casopisy.
RUZNE
Mezi rizné véai pofii klice, viasenky o dolsi predméty. :
MUNICE :

Tento seznam zahrnuje veskerou munid, kterou lze nabit do zbranf ve hie.

OVLADANI NABIDKY
Kliknuti levym tlacitkem mysi - Nosazeni, odloZeni nebo pouditi vybroného predmétu.
Kliknuti pravym tlacitkem mysi - Upusténi vybraného piedmétu.
R - Oprava vybraného predmétu (viz kapitola o oprovovdni zbrani o odévi, strana 31).

i
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VLASTNOSTI PREDMETU

Predméty ve vasem inventdfi mohou mit spoustu viastnosti, které se objevi poté, co predmét vyberete:

POS - Jaké poskozeni zbrofi zpsobuje (cim vyssi, tim lepsi).

01 - Procentualni odolnost vii zranéni, kierou vam predmet poskytne (im vyssi, tim lepsi).

HM -~ Hmotnost daného predmeétu.

CEN - Cena predmétu v zatkach.

KON - Aktudlni stav zbrané.

EFEKTY - Viechny pozifivni a negativni efekly, kieré predmeét vasi postavé poskyine, pokud jej budete
s poutivat.

U zhrani se rovnéZ dottete, jokou rdZi ndbojl zbrai pouZivd, potet ndbojd v zdsobniku o potet zbyvajicich
naboib celkové.

KLAVESOVE ZKRATKY

V nobidce inventdie miZete definovat kldvesové zkratky podrzenim
jedné z klaves 1-8, pokud budete mit zdroved vybrdnu poZodovanou
zbrai, zbroj nebo ldtku, kterou si piejete na klavesu prifadit. Tento
vybér provedete kliknutim levého tlacitka mysi no pozadovanou
polozku. Viimnéte si, Ze pii oreviené nabidce kldvesovych zkratek
miete pfepinat do ostatnich nobidek o piedmét bude klavese presto
piifozen.

13

Pfi hrani pak miZete pomoci kldves 1- 8 zvolit kterykoliv
1 piifazenych predméti.

RATE R TS0 TR DT PREFT] GVNATELE YL U
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DATA

V homi cdsti nabidky Doto budete mit vidy informaci o aktudlni pozici, datu o case. Nabidka data sestdvd
7 péti sekci: Mistni mapa, mapa svéta, dkoly, zprdvy a rddio.

MISTNi MAPA

Mistni mapa vykresluje mapu vasi aktudlni pozice o toké veskeré
dvefe v blizkosti, Vybranim ikon si miZete vyZddat zobrazeni
informadi o dvefich a o tom, kam vedou.

MAPA SVETA

Na mapé svéta uvidite prehledovou mapu celé oblasti Velké
pustiny o viechny znacky, které jste pii svém putovdni jiZ objevili.
Dokonce miiZete rychle cestovat no jokékoli misto, které jste diive
navitivili, o to tok, Ze donou oblast oznatite no mapé kliknutim
levym tlacitkem mysi. No mapé svéta je vose cesta k dili kolu
vyznacena teckovanou cdrou. V nékterjch pripodech budete muset
svou cestu odklonit. Teckovand novadéc cdro se tomuto bude
prizpdsobovot.

Pomoci keletka mysi miZete pohled priblizovat o oddalovat. Kliknutim levym tlacitkem mysi se mizete
pohybovat po mapd. Kliknutim pravym tladitkem mysi midefe presouvat nebo odstrafiovat své viastni
znocky na mistni mopé o no mapé svéta. Pokud md vds akfivni dkol néjoké body, kam musite dojit, uvidite je jok
na mapé svéta, tok na mistni mopé.

PRISNE TAJNE
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UKoLY

Obrazovka tkoli v sekci Data ve vasem Pip-Boyi sleduje v pokrok
ve viech kolech, které jste prijali. Nolevo vidite seznam dkold.

Ty, které jsou popsdny svétlou barvou, jsou aktivni. Ukoly vypsané
tmavou borvou byly dokondeny nebo jste je néjokym zpisobem
nezvladli. Aktivni kol je oznacen malym Ctvereckem.

: Na prové strané obrazovky se nochdzi cile koZdého ukolu. Aktivni
3 cile jsou vypsany svétlou barvou o jsou v homi {dsti seznamu.
Dokoncené cile jsou vypsany tmavou barvou o jsou v dolni casti seznamu. Cile oznodené joko ,,(Nepovinné)”
neni nutné k ospésnému dokonceni kolu plnit.
: Kazdy kol moZete prohldsit za ,aktivai” nebo si miZete nechat zobrazit cil aktivniho tkolu na mapé svéta
(pokud je jeho pozice zndma). Na svém komposu o na mopé vidite pouze cile svého oktivniho dkolu.
: Pozndmka: Ne kaZdy ikol disponuje cili. Pfi plnéni nékterych tkold musite sami piijit na to, kam se dostat.
ZPRAVY
Obsohuje vsechny zvukové i psané zpravy, af vz se vztohuji k Ukoldm
nebo ne. Zprdwy, které jste si neprecetli nebo jste si je neposlechli,
_, isou vypsany svétlou barvou. Zpravy, které jste si jiZ piecetli nebo
vyslechli, jsou vypsdny tmavé. Pomodi kliknuti levym tlacitkem
£ mysi si mdZete zvukovou zprdvu poslechnout (zvuk se bude
é piehrdvat i poté, co opustite nabidku Pip-Boye). Kliknutim levého
_.f tlacitka mysi miZete piepinat mezi viemi zprdvomi o zprdvami
3 dolezitymi pro oktivni Gkol.
; RADIO

Vechny rddiové signdly,
jejich frekvend zndte, se
objevi v sekei dat na obrozovce radii ve
vasem Pip-Boyi. Signdly vypsané
svétlou barvou jsou v dosahu

a moZete je poslouchat,

Signdly vypsané tmavé byly
sice objeveny, ule nejste v jejich dosahu. Pokud cheete fakovyto signdl
poslouchat, musite se vrdtit
do dosahu jeho vysilate.
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PERKY
UROVEN 2
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ZKUSENOSTI A UROVNE

TR AP ) YT PRI ST Ol RTY

Kdyz ziskavite poZadované mnoZsivi bodi zkuSenosti (BZ), automaticky obdrZite novou troveii. Nesmite ole
v tu chvili bojovat. S kazdou novou drovai se 2vysi hodnota vaseho zdravi, ziskdvate body k rozdéleni mezi
vase dovednosti a budete si moct vybrat novy perk.

Pozndmka: Uddvand hodnota dovednosti je jejich prirozenou hodnotou a nezohlediiuje Zadné bonusy, které
vdm mohou poskytovat urcité predméty nebo litky.

o
o
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SOUBOJIJE
Kdokoliv s chce vydat do Velké pustiny, mél by se noudit zachdzet se zbranémi a zbrojemi.

ZBRANE

Ve hie Fallout 3 narazite no nékolik riznjch druhi zbrani, ole obecné je lze rozdélit do péti zdkladnich
kategorif: na zbrané na ddlku, na blizke, grandty, miny o na pomiicky pro boj beze zbrané. Vase efekfivita
s kaidou zbrani zdvisi na dovednostech vosi postavy, stovu doné zbrané o odolnosti vidi zranéni neprdtel.
PFi pouZivani zbran@ zaméfte no nepiitele o zaltocte stiskem levého tacitka mysi.

Pokud poufivate outomatickou zbraii, bude tato po stisku levého tlagitka mysi sfiilet tok rychle, jok jen
dovede. VoSe postava zbraii nabije soma tehdy, kdyZ vypotiebujete viechny ndboje ze zdsobniku. Podminkou
samoziejmé je, obyste méli ndjoké ndboje v zdsobé. Pokud si budete pfdt nabit jindy, stisknéte kidvesu R.

Vase piesnost o poskozeni jsou v boji zdvislé na Grovni vosi dovednosti s typem zbrané, ktery pouzivdte (napf.
Tazké zbrang, Energetické zbrang). Stav zbrand také ovliviiuje to, jok bude dtinnd o Sonci no zoseknuti pii
nabijeni. Pokud si zbron& opravite, miZete zlepsit poskozeni, které zpisobi (viz sekce , Opravovdni zbrani

o odévd” nize) o sniZit Sandi, Ze se zbrafi zosekne. Kliknuti pravym tlacitkem vim umozni zamifit

a vystielit sice presnéii, ale pomaoleji.

Pii pliZeni (akfivuje se stiskem Kldvesy Lewy Ctrl) se vose postava bude pohybovat pomaleji, ale bude mit
sonci na provedeni Gfoku ze zdlohy na cil, kterj o ni nevi. Dalii informace o reZimu pliZeni nojdete na strané 33.

UTOKY CHLADNOU ZBRANI A BEZE ZBRANE

KdyZ se k nepfiteli priblizite no kontokt, miZete na ndj zottatit chlodnou zbroni nebo beze zbrang,
Kliknutim levého tlacitka mysi: Provedete Gtok zblizka. Pokud tlatitko podrite, provedete silny Grok, ktery
zpisobi dvojndsobné poskozeni.

Kliknutim pravého tlagitka mysi: Provedete blok. Pokud budete ttoky zblizka blokovat, znoiné se tim
2vy5i vase odolnost viidi poskozeni.
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ZBROJE/ODEVY

Kazdy kus zbroje, ktery nesete, bude zvySovat vasi celkovou ochranu neboli , odolnost vici zranéni”. Cim vyssi
bude vase odolnost viéi zranéni, tim lépe budete ochrdnéni. Mira ochrony, kterou vam poskytne vase zbroj,
zavisi na samotné zbroji o také na tom, v jokém je zbroj stavu.

Vase odolnost viici zranéni je procentuding vyjadiena cdst dtoku, kterou vase zbroj absorbuje. Pfi poskozovdni
zbroje dochdzi ke zhorSovén jejich vlostnosti, a tim pddem i ke sniZovdni poskytované ochrany. Vose odolnost
visci zranéni zohlediiuje viechny kusy zbroje, které mite na sobé. Ucité kusy zbroje maii vétsi vliv no celkovou
odolnost ne jiné.

Nekteré kusy odévu poskytuji pouze malou ochranu viié zranéni, ale mohou posilovat uréité dovednosti,
napiiklad Charismo nebo Opravovani.

OPRAVOVANI ZBRANI A ODEVU

Stav predmétu urtuje, jok dobfe bude predmét fungovat, o také to, jakd bude jeho ceno. Zbrané ve Spatném stavy
zplisobuji niZsi poskozeni a Costéji se zasekdvaii. Zbroj v horsim stavu bude foké poskytovat nizSi achranu pred
zianénim.

Predmaty mizete ve svém Pip-Boyi oprovit tak, 7e na né pouZijete prikaz opravy (R) Tohle miZete provést jen
tehdy, pokud mdte néjakou podobnou vée, kterd by se dala pouzit na nahradni dily. Jakmile se tak stone, bude
piedmét pouzity na ndhradni dily okom3ité znicen. -

To, do joké miry miZete své poskozené predméty oprovit, zdvisi no vasi dovednosti Opravovdni. V mnoha
piipadech bude vase dovednast piilis nizkd, tokZe nehudete schopni vylepsit aktudlni stov dané védi.

DALSi BOJOVE SITUACE

VYBUSNE OBJEKTY

Pokud poskodite nékteré objekty v hernim prostiedi, mdZe dojit k jejich vibuchu. Hasici pfistroje exploduji
relafivné slobg, zatimeo starG auta pfi vibuchu wyivoii maly atomovy hiib, coZ je zpisobena nevyhoielym
Stepnym materidlem v jejich motorech.

SRAZENI NA ZEM

Pokud se dostanete do vlivu silné tlakové viny, miZete byt sraZeni na zem a vas pohled se prepne do rezimu tiefi
osoby. Po nékolika vtefindch se zose postovite o bude obnoven normalni pohled.

KAPITULACE

Pokud vyvoldte Sarvdtku, kterou nemiZete vyhrdt, moZete se pokusit svému oponentovi vzddt. Stadi svou
zbraii schovat (podrZenim kldvesy R), o pokud oponent vasi kapitulaci pfijme, prestane hojovat. V opaéném
piipadé vm nezbude neZ pokrocovot v boji... nebo utéct,
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SYSTEM VATS

Joméfovod osistent Vault-Tecu, zkracend VATS, vim umoZivje pozostavit hru, zvdzit nostalou situaci
2 toktického hlediska a zaméfit urcité asti 18l nepidtel na obrozovce.

STAV KONCETINY PROCENTA (%)

AKCNI
BODY
IDRAVI NEPRITELE
Ovladani systému VATS
WS : o e e R L v oo Vyvoldni refimu VATS
FodrZenim provedete scon
Stisk levého tlacitkamysi ... ... ... e e
Kliknutim levym tlacitkem mysi no sipku dolevo nebo doprovo se prepnete no novy i
Pomoci mysi zvolte poiodovanou (st 18lo o stisknéte levé tladitko mysi
RENERREY =, oL A T I= N el Fiijeti zoméfeni dshi félo
“llhllllfl FH'IH‘EII'E ﬂﬁ(ﬂhﬂ Ill'ril Nl UKﬂi feni razimu VATS, zrugeni nopldnovomjch dtoki
PROCENTA (%)
Pracentudlni Sance na zdsah dané cdsti téla (napf. 95%).
STAV KONCETINY
Tobrozuje relativni stov kazdé cdsti nepfitele. KdyZ ukazotel zmizi, je dand édst jeho téla zmrzatena.
AB (AKCNI BODY)

Tento ukazatel se bude vyprozdiovat spolu s tim, jok budete pldnovat své Gtoky. Blikajici édst oznotuje
mnoZstvi AB, které potfebujete k provedeni dtoku. Podrzenim levého tlacitka mysi uvidite, kolik akénich
hodis vam chybi do provedeni Gtoku, pokud téchto akénich bodd nemate dostatek.

ZDRAVI NEPRITELE
Ukazuje, kolik zdravi jesté vas cil mé. Blikajici cdst vs informuje o tom, joky bude dtinek voseho piipodného
ispasného dtoku. Zdsah do riiznych tasti téla zplsobuje rizné poskozeni.
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Stiskem o podrZenim klavesy V pozostavite hru o zjistite, joké cile jsou v oblasti k zasoZeni.

Cheetei na nepiitele pohled zaméfit, staci jej zvolit a pustit klavesu V. Nyni miZete zoméfovat jednotlivé
tdsti doného nepiitele.

Pfi pouZiti zbrané na ddlku indikuje procentudini hodnota vedle dané Edsti télo procentudlni Sanci na zdsoh
této cdsti téla. Maly ukozatel vedle cdsti téla vds pak informuje o jejim stavu. KdyZ dojde k celkovému
vyerpdni tohoto ukazatele, je dond tdst télo zmrzatena o postizeny nepiitel bude trpét prislusnymi neduhy.
Se zlomenyma nohama se bude pohybovat o provddét wipady pomaleji. Pokud nepiiteli nopiiklad zchromite
ruce, bude trpét jeho presnost apod.

Pokud pouZivite chladné zbrand nebo bojujete beze zbrang, budete muset byt k nepfiteli velice blizko, jinak
nebudete mit Zddnou Sanci jej zosdhnout. Pi dtocich zblizka o dtocich grandty nebudete mit moZnost urdit
pozadovanou cilovou &dst téla, nebof tyt Gtoky jsou povaZovdny za Gtoky na celé télo.

Kaidy itok na specifickou st téla spotiebovévd akéni body. Obecné se da fi, 7e im je zbrafi men, fim e
méné akénich bodd budete potiebovat pro kazdy wystrel. Méjte na paméti, Ze nemusite stfilet jen po jediném
cli. Kdykoliv miZete cile vyménit, o pokud fo stov vasSich akénich bodd dovoli, zadtotit i na nékoho jiného. ;

KdyZ vypotiebujete vechny své akéni body a jste pfipraveni opustit tahovy reZim VATS, stisknéte kldvesu E.
Poet tokd, které miZete provést, je omezen vasimi akénimi body.

To, jokym zpiisobem vds ovlivni zmrzaceni dané dsti téla, zdvisi na postizené konceting. To plati pro vés i pro
vase nepidtele.

* Hlava: Zhorseni vnimdni, omrdceni.

* Paie: Zhorend schopnost mifit. Nepfdtelé budou v okamiiku zlomeni horni kencetiny odzbrojeni.
* Trup: Vyssi Sonce na zavahani pfi utrpéném zranéni.

* Nohy: Zpomaleny béh. Neprdtelé nemohou provadét Gtoky skokem a z rozbéhu.

Nektefi nepidtelé disponuii tykadly nebo bojovym inhibitorem. Pokud tyto jejich dsti znicite, vyvoldte v nich
Silenstvi, pfi ném3 budou Gtodit na vie ve své blizkost.
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PODPURNE PROSTREDKY

Kdyz jste zranéni, miiZete své zdravi obnovit nékolika zpisoby:

* Navstivit doktora o zaplatit za své vyléceni.
* Pouzit stimpak.

* Najist se nebo se napit vody.

* Vyspat se v posteli.

Pokud uijete drogu nebo se nopijete alkoholu, zvySuje se Sance, 7e se na dané ldtce stanete zdvisli. Pokud se
dané ldtky na tos zieknete, bude se nebezpedi zdvislosti snizovat. Kazdy predmét zpdsobuje zdvislost jinym
zpiisobem, takZe naduZivini jednoho predmétu neovliviluje Sonci, Ze se stonete zvisli na jiném.

Lavislost nepiiznivé ovlivni nékteré vose vlastnosti. Tyto nepiiznivé stavy docasn@ odezni, pokud si ddte dalsi
dévku ldtky, na niz jste zdvisli. Ale zdvislost joko takovd sama o sobé nikdy neodezni. Zdvislosti vds mize
zbavit doktor, ale poitejte s tim, Ze si zaplatite. Zdvislost si nemizZete vypéstovat na stimpacich, Rod-X ani
RadAway.

Pokud si cheete wylétit zmrzocenou konetinu, mdte tfi moZnosti: vyspat se v posteli, najit si doktora nebo
pouit stimpak. Stimpaky lze vyuZivat k obecnému léeni (kterym také Edstecné vylécite i postizenou
konetinu), nebo je mdZete poudit pimo na postizenou koncetinu, Gima i zcelo vylécite (a také castecné
obnovite své celkové zdravi). Pokud cheete svou koncefinu vylécit stimpakem, oteviete si obrazovku stofistik
ve svém Pip-Boyi, vyberte pomoci mysi postizenou &dst svého téla o stisknéfe klavesu S.
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PLIZENI

Vs stav plizeni se objevi v ukumiikp, kdy se skrcite (stiskem kldvesy Levy Ctrl). Stav [VE SKRYTU] znamend,
7e o vds nikdo nevi. Stav [DETEKOVAN] znoci, 7e vds nékdu_ _vidi, ale v tuto chvili se nejednd o vaseho nepiitele.
Stav [POZOR] znati, 7e vds nikdo hledd. Stov [V NEBEZPECI] znamend, Ze o vds nepidtelé védi.

To, jak moc jste nendpadni, zdlezi no mnoha faktorech:

« Dovednost Plizeni: Vase dovednost Plizeni vam pomize jen tehdy, kdyi jste skréeni. Cim vyssi
bude vase dovednost Plizeni, tim snazsi pro vas bude zistat ve skrytu, néco ukrdst nebo nékomu
vybrat kapsy.

* Vnimdni nepratel: Nékteri neprdtelé jsou méné vnimavi nez jini, a proto budou mit niz3i Sanci vas
detekovat.

» Zorné pole: Nepratelé maji mensi Sanci vds zjistit, pokud
viis nevidi.

« Urovei osvétleni: Méné zjistitelni budete
ve Spatné osvétlenych vnitinich prostordch nebo venku v noci.

» Pohyb: Nejméné ndpadni jste tehdy, pokud se vibec nepohy-
bujete. Nejsndze spaffitelni jste pFi béhu.

* Hmotnost odévu: Tézsi odévy vyddvaiji pfi pohybu
nejvice hluku.

o Zvuk: Vétsina zbrani pro kontakini boj je velice tichd.
Nejvice hluku potom nadélaji velké stielné zbrané.

Pokud zadtotite na nepfitele, ktery o vas nevi, pak outomaticky
zplsobite kriticky zdsah za Gtok ze zdlohy.
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OTEVIRANI ZAMKU

Klavesy W, A, S, D: Aplikujte kroutivou silu pomocf Sroubovdku
Ovladani mysi: Otdcejte sponkou do vlasd

F: Vylomeni zdmku

E: Konec

Kdyz aplikujete kroutivou silu, pak plati, Ze &im bliZe se bude sponka nachdzet té sprévné pozidi, tim vice se
zdmek otodi, nez se spona zlomi. Jeding pokud bude spona ve sprivné pozici, zimek se zcela ofoti o otevie se.

Rovné se miZete pokusit zdmek otevfit tim, Ze je] vylomite, ale pokud se vam to nepodafi, bude zdmek
navidy znicen o bude jej moZné otevfit pouze klicem.
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NABOURAVANI POCITACU

Nekteré termindly jsou chrdnéné a bez hesla se do nich nedostanete. Pokud disponujete dostateén@ vysokou
dovednosti Véda, mZete se do termindlu pokusit nabourat.

Kdyi se nabourdte do termindlu, uvidite na obrazovce mozna heslo. Vasim Gkolem je na to spravné heslo
prijit.

37

Pfi kazdém chybném pokusu o uhodnuti se dozvite,
kolik pismen je na spravné pozici v pravém hesle (tzn.
2/5 momend, Ze dvé z péti pismen vami tipovaného
hesla jsou na sprdvném mistg). Pomodi wyluéovacho
principu pok budete schopni urit spravné heslo diive,
neZ vim dojdou pokusy.

Na spravny tip mdte minimdlné ctyfi pokusy. Pokud
v fipovdni selZete, zistane vém termindl uzavien,
dokud se nékde heslo nedozvite s jistotou. Na
nabourdvdni se moZete kdykoliv vykoslat o zkusit
to pozdéji pomoci kldvesy E. KdyZ od termindlu
odstoupite, heslo se restartuje o vy budete mit nové
pokusy.

RovnéZ mizete nojit skryté sady pismen, kferé z obrazovky odstrani neplatnd hesla nebo restartuji vas potet
nokust. Tyto sady vidy obsahuii dvé zdvorky, které majf opotnou orientaci. Mezi témito zdvorkami mohou
a nemusi byt ndjoké znaky.
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Tloiny s déli do dvou kategorii - no malé o velké.
o Pokud spachdte pouze maly zlodin, obrdti se proti vam pouze teré tohoto zlotiny:

* Kradei: Pokud vas maijitel chyti pfi kradei své védi, pokusi se vam ji zase vzit. Pokud se pokusite
o iték nebo se budete pokouset o dali kradeie, napadne vds (nebo odbéhne pro pomoc). Pokud se
budete branit, budete pachat velky zlocin (napadeni, viz nize).

* Nepovolené vniknuti: Pokud vas majitel uvidi, jok ofevirate zaméené dvere, nabourdvate se do
pocitace nebo napfiklad do skiing, okamité na vds zautoti.

Pokud spdchdte velky zlocin, znepidtelite si svou obéf i v3echny jeji prdtele:

* Napadeni: Tohoto zlocinu se dopustite, pokud na nékoho bezdivodné zadtocite nebo se branite obsti
malého zloéinu.

* Vraida: Pokud vas pii vraZdé uvidi nékdo, komu na obéti zdleZi, nopadne vds.

Pokud rozpoutdte boj, o ktery jste neméli zdjem, mizZete se pokusit spor urovnat fim, Ze svou zbraf odloZite.
Tato kapituloce mize o nemusi byt dspésnd v zavislosti na tom, jestli vas ma nopadeny rdd nebo ne. Pokud
_ si profi sobé postvete viechny obyvatele mésta, miiZete zkusit utéct o vrdtit se o nékolik dni pozdaji, kdy se
(T obyvatelé uklidni. Tohle vam ole nepomize ve viech méstech.
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DIALOGY

Pokud hovofite s néjakou postavou, staéi vybrat odpovéd, kterd je podle vds v dané situaci nejvhodnéjsi...
Iy o bud'te priproveni na to, Ze postava, s niz mluvite, se podle vds toké zachovd.

Tu @ tam budete mit moznost podstoupit fecnickou wjzvu. Recnickd wjzva je predchazena slovem ,Fecnictvi”
a procentudlnim vyjddienim Sance na dspéch (napi. [Retnictvi 25 %]); Gim vy3Si bude vase dovednost
Recnictvi, tim vy33i bude i vase Sance uspét.

Pokud v fecnické wyzvé uspéjete, pok dosdhnete svého. Pokud ne, budou vSechny dalsi fecnické vyzvy u téta
postavy velice obtizné.

Cos od éosu toké budou moznosti rozhovoru predchdzet slova bez procentudiniho vyjddieni (napf. [Sila]
nebo [Zabijdk zen]). V tokowych piipodech mizete danou replikv pouzit diky tomu, Ze disponujete piislusnou
| dovednosti, vlostnosti nebo perkem. Tato replika vidy padne no drodnou pidu. Kazdou fecnickou vyzvu
mizete podstoupit pouze jednou. Je proto nékdy lepsi nomisto podstoupeni neprovdépodobné wyzvy potkat,
nez bude hodnota vaseho Recnictvi na vy drovni.

RuTTE g Vs PR METVT BARLTELS Vi
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KONTEJNERY

y E"flj M e

Mezi kontejnery pafii vechny objekty, u nich miizete néco najit. Patii sem tedy mrtvd téla, stoly, krobice,
skiiné o viechno mozné. Cheete-li se podivat, co je uvniti nékterého kontejnery, nojed'te zoméfovaem na
dany objekt o stisknéte kidvesu E. Pokud bude text cerveny, znomend to, Ze kontejner viastni nékdo jiny
a vybrdnim jeho obsahu se dopustite krddeZe, o pokud vés u toho ngkdo uvidi, ponesete disledky.

Vs inventdf je nolevo, kontejner je nopravo. Mezi fémito dvéma seznamy mizete véci prehozovat pomogi sve
mysi. Pomoci Sipek doprava a doleva nebo pomoc kliknuti levym tlacitkem mysi n Sipky vedle
ndzvi kontejneru miZete seznomy filtrovat (0 nechat si tak napfiklod zobrazovat pouze zbrané, zbroje, munici
opod.).

Véci z kontejneru a do kentejneru miiZete presouvat tak, Ze pozadovany predmét zvolite o kliknete levym
tlacitkem mysi. Seznamy miZete posouvat pomoci kolecka mysi o Sipek nahoru a dold.

Stiskem kldvesy A vyberete cely obsah kontejneru.
Kldvesou X kontejner zoviete,

Varovani! Nenechdvejte védi v kontejnerech, které vam nepatfi!
Ai se pro né budete vracet, vz tam nemusi byt!

PRISNE TAINE
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OBCHODOVANI

Na obrozovce obchodovini budete moci prodavat nebo nokupovat predméty. Nakupni a prodejni cena bude zdviset
no vosi dovednosti Obchodovani, Tato nobidka se oviada stejné joko nobidka kontejnerd (viz predchozi strdnka).

Obchoduie s tok, Ze na vybrany piedmét kliknete levym tlacitkem mysi a piesunete jej tok do inventdre
druhé osoby (pokud cheete prodat jeden z viostnich piedm@td), nebo kliknete na piedmét v inventdfi druhé
osoby (pokud cheete danou véc koupit &G vyménit).

Pii presouvdni jednotlivich predmétd bude dochdzet i k presouvdni zdtek (lahvové zdtky tvofi ve svété
Falloutu ménu). To bude reprezentovdno velkou , zdtkovou™ Sipkou uprostied.

Pokud bude tato Sipka tmavd, znamend to, 7e jedna ze stran nemd dost zdtek k provedeni transakce. Obchod
nelze dokondit, pokud neméte dost zdtek na zaplaceni, ale své predméty miZete klidné prodat i pod cenou,
pokud e to vase prdni.
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: s IJo nabidky nastaveni se miizete dostat z hlavni nabidky po spusténi hry Follout 3 nebo kdykoli ve hie stiskem
kldvesy ESC. Nabidka nostaveni vim umoiiiuje upravovat hru, zvuk, obraz o ovladani.

{ " V1éto nabidce miZete uprovovot obtiEnost hry o piepinat uréité viastosti. Obtinost ovliviiuje, jok t82ké pro vds
bude zviddani soubojt. Cim 1873 nastaveni obtiznosti pouziiete, tim vice zkuSenosti dostanete v boj.
- OBRAZ

~ Vtéto nobidce mizete uprovit jos obrazovky. Pokud mdte ur(ité typy televizori (napf. DLP nebo LCD) nebo hrojete
ve svétlé mistnosti, doporucujeme vim, abyste si zvysili jos. Toké mizete upravovat barvy Pip-Boye, prihlednost

 informocniho displeje o zobrozovdni ftulki.

 IVUK

"~ Vtéto nabidce miZete upravit hlasitost. Viimnéte si, Ze rddio md nezvislé nostavovdni hiasitosti v Pip-Boyi.
~ OVLADANI

V této nabidce mdZete upravovat vertikdlni o horizontdlni citlivost mySi o prevratit osu Y. Toké miZete zménit
rozlozent okinich klgves.

'DULEZITA INFORMACE O GRAFICE A DOSAZENI
NEJLEPSIHO MOZNEHO VYKONU

15 Hra Follout 3 wyuiivd nejmodemei grofické efekty, jaké jsou v dnesni dobé k dispozid, o snoi se timto zplsobem prispét
pA T k navozeni skvélého hemiho zdZitku. Hra byla wyvinuta o testovana na kartdch spolecnosti NVIDIA™ GeForce™ B, 9 a GTX
1 200, o tok nejlepstho zazitku doséhnete prové na grafickém hardwaru fod GeForce 8, 9 o GTX 200. Na karté GeForce

' 8600 o novéjsich typech budete mit moznost zopnout viechny specialni efekty firmy NVIDIA ve wysSich rozliSenich obrazu.

RODINNE NASTAVENI

Rodinné nostaveni sluzby Games for Windows - Live dopliivje rodicovskou kontrolu systému Windows Vista. Piistup
o 2dzitky dét miiZete sprovovat pomoci snadnych o flexibilnich nastroji. Dali informace ziskdte na webu
www.gamesforwindows.com /live /familysettings.

- OMEZENA ZARUKA

Toto ujedndni vds opraviivie k soukromému pouditi nekomerini povahy jedné (1) kopie softworavého programu, kfery noleznete v tombo bolenl.

Softwore je ,poufivin®, pokud je zaveden do docosné paméti (RAM) nebo instalovan do pom@i permanentni (pevny disk, jednatka DVD-ROM
nebo jiné zafizeni slmiid Kk uklddni dat). Instoloce no sifovy server se wslowné zokazuje o toto Ujedndni Zodnjm zpusuhem o v Zadném piipads
| r e nesloud! ko licence pro instalad v sit

~ ODMITNUTi ZARUK

- Viastik gorantuje zdkeznikovi, jokoito kupd fohoto poitaevého softworevého produktu, nezdvodnast média, na ktetém je uloden piodukt,
'S'f_‘ y dewadesiti (90) dni od 20koupeni produktu. Vodnd produkty reklomujte v misté prodeje o piloite platny doklod o zakoupeni. Neni
ot ﬂﬂﬁhﬂ divodu mainé, vrafte produkt Viastnikovi na nize uvedenou odresu spoleing s platnym dokludem o zokoupeni, ddajem o misté
i, popisen ﬁnhhu 0 u‘lglnﬁhin halenim. Viastnik refunduie postovnd vathujici se k nowiceni vadného produkty.

4 il&ud :-dpwidmﬂ Viostrika spodivd v (i) ndhrodé média obsahujiciho SOFTWARE nebo (i) ve wdceni finonéniho obrosu
upi g SOFTWARU. Otewfenim baleni obsohuiiciho tenta produks, instolo nebo injm pouditim tohoto SOFTWARU neho
 ndhrady nebo ndfivod dunyich zdkonem nebo finou outoritou. Co se fice z6ruk, Kterjch se nemiiete vad,

4'5!""-']:? & AR
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R Wosim clem j& poskytnout vim nejlepsi moZné rady.

~ Budete-l se no nds obracet pomoci e-mailu, prilozte pmmm kromé popisu prablému také wypis z diagnostického programu

 Lokolee
- Tomd3 Vorbanov Jazykovd korektura

: Pefr Seb
~ Hlavni tester :
Rudnk Brejcha DTP
Tereza Hajkova
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TECHNICKA PODPORA
Nei kontaktujete nase oddéleni technické podpory, prectéte si prosim toto!

Ucinili jsme v3e pro to, oby naSe produkty byly moximalng kompotibilni s co nef3irsi fadou potitatového vyboveni. Nicméné do
tohato vybaveni nelze zapoitot prenosné poditale (natebooky), nebof jejich hardware je zpravidla urcen pro pracovni iely,
nikoli pro hran her.

Nase technickd podposa tu je sumoziejmé proto, oby vam pomehla hru zprovoznit. V nadich moZnostech je fesit problémy se
spustanim hry nebo jejim neogekavanym padem. Neni viok v nadich sildch poskytovat cheaty i rady, jok dohrdt hru.

Matedi tedy problémy se spustanim nebo padem hry, je potieba, abyste si pripravili ndsledujici informace:

» (o nejpiesnéjsi popis problému, kdy k nému dochdzi, o pokud se objevi, pak i chybové hidseni
* Inacka nebo druh vaseho potitate

* Typ o oznaceni VGA karty spolu s velikosti video pométi o verzi ovladaéd

* Typ procesoru (CPU)

* Velikost pomén RAM

 Typ zvukové karty

* Verzi operoéniho systému

rozhrani DirectX.
Ten ziskdte fok, 7e do piikozové fadky spustit v nabidce Windows >Stort> Spustit... napisete dvdiag. Ve spusténém diagnos-
fickém programu klepnete no polozku UloZit viechny informace o wysledny textovy soubor Dxdiag.txt priloZite k e-mailu.

~ lestlie nejste schopni abstarat tyto potfebné informace somi, nhmfre se prosim no svého sprdvee & wrobce poitace. Bez téchto

informaci nejsme schopni vs problém efektivné fesit.

Jok nds mi toktovat;

~ Web: http://www.cenego.cz

| email help@cenego.cz

" Tel:+420 257 189 545 (v procovni dny 9-17h)

' Upozoméni: V pripadé, kdy je souidsti baleni i unikdtni CD-kli¢ (sériové islo), pedlivé tento kli¢ uchovejte.
~ Pii jeho zirdté nelze poiadovat ndhradu.

CESKA LOKALIZACE - CENEGA CZECH

" Vedouci projektu lokalizace Preklod
B Lominonék Fedor Dubovsky, Luks Dusek, Michal Farnik, %

Ales Kopfiva, Ondfej PRo
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POZNAMKY
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